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© Die Erfindung betrifft ein Unterhaltungsspiel mit einer ein 
Spietprogramm erzeugenden elektrischen Schattungsanord- 
nung (10). An dem Unterhaltungsspiel konnen sich mindes- 
tens zwei Mitspieler beteiligen, deren Beteiligung mit Hiife 
von Identifiziereinrichtungen festgestellt warden kann. Dabei 
umfafit die Schaltungsanordnung (10) den Femsprechteil- 



nehmem eines Telefonnetzes zugeordnete Telefonapparate 
(1-6), so daS beispielsweise ein Unterhaltungsspiel in Form 
einer Lotterie mit sofortiger Ermittlung dar Gewtnner unter 
Zuhilfenahme von Femsprecheinrichtungen durehgefuhrt 
warden kann. 
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Unterhaltungsspiel 


Die Erfindung betrifft ein Unterhaltungsspiel mit einer 
ein Spielprogramro erzeugenden elektrischen Schaltungs- 
anordnung mit durch mindestens zwei Mitspieler uber der 
Erzeugung von Ansteuersignalen dienende Ansteuereinhei- 
ten, von denen jede jeweils einem der Spieler individuell 
zugeordnet ist, zu betatigender. Steuereinrichtungen zur 
Steuerung des Ablaufs des Spieiprogramms , mit Identifi- 
ziereinrichtungen, mit deren Hilfe beim Auftreten von 
Ansteuersignalen die sie erzeugende Ansteuereinheit iden- 
tifizierbar ist und mit Ausgabeeinrichtungen zum Erzeu- 
gen von den einzelnen Spielern aufgrund der Identifi- 
zierung der betatigten Ansteuereinheiten individuell zu- 
geordneten Erf olgssignalen in Abhangigkeit von dem Spiel- 
programm ainerseits und der Betatigung der Ansteuerein- 
heiten andererseits . 

Derartige Unterhaltungsspiele sind als sogenannte Video- 
spiele bekannt, bei denen sich speziell zwei Mitspieler 
beteiligen konnen, von denen jeder seine Ansteuereinheit 
betatigt, urn in den Spielverlauf einzugxeif en, beispiels- 
weise urn bei einem elektronischen Tennisspiel einen 
simulierten Tennis schlager zu positionieren , von dem 
ein "Ball" zu einem Geg en spieler " zuruckgeschlagen" wer- 
den kann, der dann durch Betatigung seiner eigenen An- 
steuereinheit wieder versucht, "den Ball zuruckzuschlagen" 
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Bei derartigen Videospielen sind dann auch Ausgabeein- 
richtungen vorgesehen, die die beiden Mitspieler ilber 
ihren Spielerfolg inf ormieren , beispielsweise durch An- 
zeigen eines Punktestandes , wie zum Beispiel 18:5. 

Ausgehend von dem vorstehend beschriebenen Stand der 
Technik, liegt der Erf indung die Aufgabe zugrunde, ein 
Unterhaltungs spiel der eingangs angegebenen Art. dahin- 
gehend zu verbessem bzw. zu erweitern, daB sich daran 
bei vergleichsweise geringem Aufwand fur die fur das 
Unterhaltungs spiel selbst erf orderlichen Einrichtungen 
eine Vielzahl von Mitspielem beteiligen kann. 

Diese Aufgabe wird bei einem Dnterhaltungsspiel der ein- 
gangs angegebenen Art gemaB der Erf indung dadurch ge- 
lost, daB als Ansteuereinheiten den Fernsprechteilnehmera 
eines Telef onnetzes zugeordnete Telef onapparate vorge- 
sehen sind und daB die Vermittlungseinrichtungen des 
Telef onnetzes Bestandteil der Steuereinrichtungen sind 
und mindestens eine Vermittlungssteile niit Speicherein- 
richtungen zum- Speichem des Spielprogramms umfassen. 

Der entscheidende Vorteil des Unterhaltungsspieles ge- 
mafi der Erf indung besteht darin, daB durch die Nutzung 
der ohnehin vorhandenen Vermittlungseinrichtungen des 
Telef onnetzes jeder Fernsprechteilnehmer an dem Dnter- 
haltungsspiel teilnehmen kann, so daB es beispielsweise 
moglich wird f eine Verlosung mit einer groBen Anzahl 
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von Teilnehmern durchzuf iihren, die durch die von den 
Ausgabeeinrichtungen erzeugten Erf olgssignale praktisch 
verzogerungsf rei dariiber informiert werden konnen, ob 
sie bei dem Spiel gevonnen haben und was ihr Gewinn im 
einzelnen ist. 

Dabei kann die Ermittlung bzw. Identif izierunc der ein- 
zelnen Teilnehmer, .zumindsst insoweit als sie nach dem 
Spielplan gewonnen haben, mit Hilfe von sogenannten 
.Fangschaltungen erfolgen. Es besteht aber auch die Mog- 
lichkeit, diejenigen Anrufe, fur die sich nach dem 
Spielplan ein Gewinn ergibt, auf Telef onapparate -des 
Telef onnetzes durchzuschalten , die von" Personen einer 
Spielleitung besetzt sine, welche nunmehr die erfoder- 
lichen Daten des Anrufers bzw. Spiel teilnehmers erfra- 
gen und diesen auch sofort uber die Art bzw. Hohe seines 
Gewinns informieren konnen. 

Fur den Fall, daB die Veriosung beispielsweise als 
Bestandteil einer Fernsehsendung vorgesehen ist., be- 
steht insbesondere auch die Moglichkeit, die Telef on- 
nummer sowie gegebenenf alls den Namen und die Art und 
Hohe des Gewinns auf einem Bildschinn auszugeben, wobei 
es besonders vorteilhaft ist, wenn die entsprechenden 
Daten unmittelbar in die Bilder der gerade laufenden 
Fernsehsendung . eingeblendet werden, in deren Rahmen 
die Veriosung stattfindet. 


In der vorstehend beschriebenen Weise kann beispielsweise 
ein groBes Preisausschreiben einer Firma direkt im Ver— 


- 4 - 


• 01 20322 


lauf einer Werbesendung abgewickelt werden, wobei die 
Werbewirksamkeit eines solchen Preisausschreibens durch 
die sofortige Verlosung una durch die Moglichkeit, mit 
den Gewinnern unmittelbar Kontakt aufzunehmen, gegenuber 
der bisher bei solchen Preisausschreiben iiblichen Praxis 
zweifellos betrSchtlich erhoht wird. 

Wenn das Unterhaltungsspiel dagegen eine Lotterie ist, 
an der sich ein Mit spieler nur beim Entrichten eines 
entsprechenden Einsatzes beteiligen kann, dann besteht 
in vorteilhaf ter Ausgest.alt.ung der Erf indung die Mog- 
lichkeit, die Steuereinrichtungen derart auszubilden , 
daB sie Einrichtungen zur Gebilhrenimpulserzeucung um- 
fassen, mit der en Hilfe der Gebiihrenzahler eines sich 
an dem Dnterhaltungsspiel beteiligenden Fernsprechte±l- 
nehmers mit einer entsprechenden Zahl von Gebuhrenim- 
pulsen belastet werden kann. 

Insbesondere diese Ausgestaltung ennoglicht einen so- 
fortigen Einzug des Spieleinsatzes und die sofortige 
Ermittlung der Gevinner und des ihnen jeweils zufallen- 
den Gewinns, insbesondere Im Rahmen einer fur wohltatige 
Zwecke angesetzten Fernsehlotterie . Dabei fallt es dann 
insbesondere ins Gewicht , daB die Teilnehmer der Lotterie 
nicht inehr gezwungen sind, umstandlich Oberweisungen 
zu tatigen; die Teilnehmer konnen sich an der lotterie 
vielmehr unmittelbar unter dem Eindruck einer entspre- 
chenden Fernsehsendunc beteiligen , was die Einnahmen 
aus einer solchen Lotterie zweifellos wesentlich er- 
hohen diirfte. 
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Weitere Einzel-heiten und Vorteile der Erfindung werden 
nachstehend anhand einer Zeichnung npch naher erlautert, 
deren einzige Figur schematisch Teile eines Femmelde- 
netzes zeigt, die erf indungsgemaB zu einem Unterhaltungs- 
spiel erganzt sind. 

Im einzelnen zeigt die Zeichnung eine Reihe von Telefon- 
apparaten 1 bis 6, die den verschiedenen, sich an dem 
Soiel beteiligenden Fernsprechteilnehmern individuell 
zugeordnet sine. 

Ein von einem der Telef onapparate 1 bis 6 abgehender Ruf 
wird in iiblicher Vieise in einer Ortsnetzendvermittlungs- 
stelle 8 empfangen, an der eine Speicher- und Ausverte- 
schaltung 10 vorgesehen ist, Jeder der an der Schaltung 
10 eintref fenden Anruf e von einem der Telef one 1 bis 6 
fuhrt dort zu einem Fortgang des Spielprogramms , welches 
im einfachsten Fall darin besteht, daB mit Hilfe eines 
Zahlers jeweils der n-te Anruf er ermittelt und als Ge- 
winner festgestellt. wire. Beispielsweise kann jeder 
hundertste Anruf er als ein Gewinner ermittelt verden. 

Bei einer Lotterie , bei der jeder Teilnehmer seinen Ein- 
satz entrichten muB , f iihrt die Durchschaltung eines 
Fernsprechteilnehmers auf die Speicher- und Auswerte- 
schaltung 10 zunachst grundsatzlich dazu, daB ein 
Signal ausgelost wird, welches dafur sorgt; daB der 
dem betreffenden Teilnehmer zugeordnete Gebuhrenzahler 
(nicht dargestellt) mit einer entsprechenden Anzahl von 
Gebuhrenimpulsen beaufschlagt wird, die jeweils einer 
Gebiihreneinheit entsprechen r -wobei die Zahl der Ge- . 
buhxenimpulse bzw. der angerechneten Gebiihreneinheiten 
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in diesem Fall dem Einsatz des betref f enden Mitspielers 
entspricbt, der mit der Post (bzw. einem anderen Betrei- 
ber des Telef onnetzes) spater beguem abgerechnet werden 
kann, wenn man nur die Anzahl der an der Schaltung 10 
eingegangenen Anrufe enaittelt . 

Wenn dann entsprechend dem Spielplan der n-te Anrufer 
als Gewinner ermittelt ist, dann wird der ankommende 
Ruf von der Schaltung 10 iiber die Vermittlungseinrichtun- 
gen der Vermittlungss telle 8 zu einem der Apparate A, B 
bzw. C durchgeschaltet- An diesen Apparaten A bis C sitzen 
Mitarbeiter der Spielleitung, die den Anrnfern dann sofort 
mitteilen konnen / dafl sie gewonnen haben r wobei es keine 
Schvierigkeiten bereitet, in der Schaltung 10 Kennsignale 
auf die Verbindung auf zuschalten, die gleichzeitig iiber 
die Hohe des jeweiligen Gewinns Auskunft geben. Was die 
Hohe des Gewirmes anbelangt, so kann der Gewinnplan bei- 
spielsweise .so ausgestaltet sein, da£ jeder hundertste 
Anrufer einen best immten Betrag gevinnt, daB jeder Tau- 
sendste Anrufer das Zehnf ache dieses Betrages gewinnt 
usw. 

Fur den Fall, daB eine sehr groBe Anzahl von Anrufen 
zu erwarten ist - den Teilnehmem werden ohnehin mehrere 
Rufnummera zur Verfugung gestellt, iiber die sie letzt- 
lich die Speicher- und Auswerteschaltung 10 erreichen 
konnen, wobei das Durchschalten iiber die Wahler VW, 
GW, GW und LW der Vermittlungsstelle 8 erfolgt -, kann 
es zu aufwendig sein, die einzelnen Gewinner direkt mit 
einem Gesprachspartner der Spielleitung zu verbinden. 
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In diesem Fall konnen diejenigen Fernsprechteilnehmer , 
die in der Schaltung 10 als Gewinner ermittelt werden, 
uber ubliche Fangschaltungen festgestellt werden unc ge- 
gebenenfalls zeitlich verzogert informiert werden. Wei- 
terhin besteht die Moglichkeit , die iiber die Fangschal- 
tungen ermittelten Rufnummem zusammen mit dem auf die- 
sen Teilnehmer entfallenden Gevinnbetrag iiber die SDei- 
cher- una Auswerteschaltung 10 auf einen Fernseh-Sende- 
anschlu£ 12 zu geben, der beispielsweise mit einem eine 
entsprechende Ferr.sehlotterie . abstrahlenden Ferhsehsen- 
der direkt verbunden werden kann, urn die Daten iiber die 
Gewinner und die Hohe der Gewinne direkt in das laufen- 
de Femsehbild einzublenden . 

Aus der vorstehenden Beschreibung wird deutlich, daB 
die Speicher- unc Auswerteschaltung 10, die zur Er- 
mittlunc der Gewinner erforderlich ist, mit einem im 
Vergleich zur moglichen Teilnehmerzahl denkbar geringen 
Aufwand realisiert werden kann unc daB auch eine groBe 
Anzahl von eingahenden Anrufen relativ gut verarbeitet 
werden kann, da bei alien Teilnehmern, die nicht ge- 
winnen, lediglich ein sehr kurzer Kontakt mit der Schal- 
tung 10 ausreicht, um die dort vorhandenen Zahler- bzw. 
Auswerteeinrichtungen weiterzuschalten und um die Aus- 
losung der Gebiihrenimpulse auf den Gebuhrenzahler des 
betreffenden Kitspielers auszulosen. Sobald dies oe- 
schehen ist und sobald erkannt ist, daB auf den betref- 
fenden Teilnehmer aufgrund des Spiel- bzw. des Gewinn- 
plans kein Gevinn entf alien ist, werden namlich mittels 
Trenneinrichtungen, die ein Freischaltsignal erzeugen, 
die bestehenden Verbindungen uber das Fernmeldenetz . 
von hinten her zwangslaufig sofort unterbrochen . 
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Damit werden aber zuinindest wesentliche Telle der Ver- 
mittliingss telle 8 sofort wieder frei, so daB es hier, 
nicht zu einer tiberlastung des Femsprechnetzes kommen 
nmB. Dies gilt insbesondere im Hinblick darauf , daB es 
dem Veranstalter in Znsammenarbeit mit der Post (oder 
einem entsprechenden Dienstleistungstmternehmen) mog- 
lich ist, als Ortsnetz-Endvennittlungsstelle 8 eine 
hierfiir besonders geeignete, moglichst moderne Endver- 
mittlungsstelle auszuwahlen, die den anfallenden Telefon- 
verkehr problemlos verkraften kann. 
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Patentanspriiche 


Unterhaltungsspiel mit einer ein Spielprogramm er- 
zeugenden elektrischen Schaltungsanordnung mit durch 
mindestens zwei Mitspieler iiber der Erzeugunc von 
Ansteuersignalen dienende Ansteuereinheiten ,'vori de- 
nen jede jeweils einem der Spieler individuell zuge- 
ordnet ist, zu betatigenden Steuereinrichtunaen zur 
Steuerung des Ablaufs des Spielprogranuns , mit Iden- 
tif iziereinrichtungen , mit deren Eilfe beim Auftre- 
ten von Ansteuersignalen die sie erzeugende Ansteuer- 
einheit identif izierbar ist und mit Ausgabeeinrich- 
tungen zum Erzeugen von den einzelnen Spielem auf- 
grund der Identif izierung der betatigten Ansteuer- 
einheiten individuell zugeordneten Erf olgssignalen 
in Abhangigkeit von dem Spielprogramm einerseits und 
der Betatigung der Ans teuereinheiten andererseits , 
dadurch gekennzeichnet, daBals " 
Ans teuereinheiten den Fernsprechteilnehmera eines 
Telefonnetzes zugeordnete Telef onappaxate (1 bis 6) 
vorgesehen sind und daB die Vermittlungseinrichtun- 
gen des Telefonnetzes Bestandteil der Steuereinrich- 
tungen sind und mindestens eine Vermittlungsstelle 
(8) mit Speichereinrichtungen (10) zum Speichem 
des Spielprogramms umfassen. 
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Unterhaltungsspiel nach Anspruch 1 , dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Identif iziereinrichtungen als Be- 
standteil des Telef onnetzes nach Art von Fangschal- 
tungen ausgebildet sind. 

Unterhaltungsspiel nach Anspruch 1 oder 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Ausgabeeinrichtungen Telef on- 
apparate (A bis C) des Telef onnetzes umfassen, die 
von Personen einer Spielleitung besetzt sind. 

Unterhaltungsspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet , daB die Ausgabeeinrichtungen 
Videoeinrichtungen umfassen, durch die die Erfolgs- 
signale auf einen Bildschinn ausgebbar sind. 

Unterhaltungsspiel nach Anspruch 4, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Erf olgssignale iiber einen 
Fernsehsender auf die Bidlschirme der Fernsehgerate 
von Femsehzuschauern ausgebbar sind. 

Unterhaltungsspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6 , 
dadurch gekennzeichnet, daB die Steuereinrichtungen 
Einrichtungen zur Gebuhrenimpulserzeugung und zum 
Beaufschlagen des Gebuhrenzahlers eines sich an dem 
Dnterhaltungsspiel beteiligenden Fernsprechteilnehmers 
mi± diesen Gebuhrenimpulsen umfassen. 
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7. Unterhaltungsspiel nach einem der Anspriiche 1 bis 6, 
dadurch gekennzeichnet, dafl die Speichereinrichtungen 
zum Speichern des Spielprogramms Zahleinrichtungen 
una mit den Zahlerausgangen verkniipfte logische Schal- 
tungen _zur Erzeugung der Erf olgssignale umfassen. 

8. Unterhaltungsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB Trenneinrichtungen vorgesehen sind, 
mit derpn Hilfe die Verbindung zu einem rufenden 
Teilnehraer zwangslaufig sofort unterbrechbar ist, 
wenn erkannt ist, daB an diesen Teilnehmer aemafi' 
dem gespeicherten Spielplan kein Gewinn auszugeben 

ist. ; 
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